Десятый открытый юношеский турнир по интеллектуальным играм 

«Что? Где? Когда?» и «Брейн-ринг»

«ВЫБОРГСКАЯ РУСАЛОЧКА – 2008»,  памяти Игоря Степановича Мальского 

Р Е Г Л А М Е Н Т

1. ЦЕЛЬ МЕРОПРИЯТИЯ

1.1. Создание условий для развития (обучения, воспитания), интеллектуального досуга и отдыха одаренных детей, формирование активной жизненной позиции юных граждан России.

2. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

2.1. Настоящий Регламент определяет условия и правила проведения  10-го открытого юношеского турнира по интеллектуальным играм «Что? Где? Когда?» и «Брейн-ринг» «ВЫБОРГСКАЯ РУСАЛОЧКА-2008», памяти И. С. Мальского (далее – Турнир)  в соответствии с действующим Кодексом спортивного «Что? Где? Когда?» МАК ЧГК. В случае обнаружения в тексте Регламента противоречий Кодексу, Оргкомитет Турнира руководствуется положениями Кодекса; при этом в текст следующей редакции Регламента вносятся соответствующие изменения.

2.2. Турнир проводится детским интеллектуальным клубом «Квинт» МОУ ДОД «Центр детского творчества» г. Выборга – членом Международной Ассоциации Клубов "Что? Где? Когда?". Патронаж мероприятия осуществляет Администрация МО «Выборгский район» Ленинградской области через Отдел по делам молодежи, физической культуры, спорта и туризма и Управление образования. Время проведения Турнира 4 - 5 октября 2008 года. Место проведения Турнира – МОУ «Средняя общеобразовательная школа №14» города Выборга Ленинградской области (ул. Гагарина, д.36).

2.3. Главный приз Турнира (переходящий), ВЫБОРГСКАЯ РУСАЛОЧКА, разыгрывается 5 октября 2008г. в турнире по «Что? Где? Когда?».

2.4. К участию в Турнире допускаются команды, все игроки которых родились 1 сентября 1991 года и позже, разыгрывают между собой Главный приз Турнира и путевку на Чемпионат России по ЧГК 2009 года среди школьников (при условии участия в Турнире 25-ти команд из не менее чем 6-ти субъектов РФ).

2.5. В состав команды может входить не более 6 основных и 3 запасных игроков. Оргкомитет оставляет за собой право не допускать к соревнованиям команду, в составе которой менее 4 игроков. Замена игроков допускается только в перерывах между игровыми турами. В течение одного перерыва каждой команде разрешается заменять не более 2 человек. В ходе тура замены не допускаются.

2.6.1. Командам, желающим принять участие в Турнире, следует подать заявку в Оргкомитет до 26 сентября 2008 года (ЛУЧШЕ РАНЬШЕ!) по адресу kvintvyborg@yandex.ru, или по телефону в Выборге (81378)-2-000-2 ( «Центр детского творчества», информация для Любови Геннадьевны Волковой, в дневное время, оставлять свои координаты для контакта); (81378)-322-52 (Сергей Лукин, Наталия Карпова,  вечером). В заявке должно быть указано следующее:

1. Название команды.

2. Город, страна, клуб.

3. Ф. И. капитана.

4. Ф. И.О. тренера.

5. Список игроков основного состава (6 человек, с датами рождения).

6. Список запасных игроков (при наличии, не более 3 человек, с датами рождения).

7. Контактный телефон и электронный адрес.

8. Даты заезда и отъезда.

9. Количество человек, проживающих в гостинице; примерные пожелания по расселению.

10. Необходимость официального приглашения  (если  ДА, то следует указать  факс с кодом города или электронный адрес, по которому будет высылаться  документ).

2.6.2. Если с момента подачи заявки в списочном составе команды произошли изменения, команда может заявить об этом в момент регистрации. После окончания регистрации изменения в списочном составе не допускаются.

2.7. Оргкомитет отвечает за организационное, информационное и техническое обеспечение Турнира. Оргкомитет оставляет за собой право вносить изменения в Регламент, но не позднее 30 сентября 2008 года. Состав Оргкомитета: Сергей Лукин (председатель Оргкомитета), Любовь Волкова, Наталия Карпова, Елена Кисленкова, Константин Кноп, Татьяна Кожина, Юлия Мошник.
2.8. Игровое Жюри Турнира формируется из числа членов Оргкомитета. Ведение Турнира поручается известному игроку, имеющему соответствующий опыт. Ведущий  включается в состав Оргкомитета Турнира.

2.9. Апелляционное Жюри (АЖ) Турнира образуется из числа членов Оргкомитета и приглашенных им лиц и состоит из трех человек, имеющих опыт судейской работы. Состав АЖ объявляется в игровом зале непосредственно перед началом игр. Разбор апелляций, подаваемых командами в случае несогласия с незачетом им ответов на какие-либо вопросы, а также на снятие некорректного вопроса, проводится АЖ. Вердикт АЖ является окончательным.

2.10. Разбор прочих конфликтов, могущих возникнуть в процессе проведения Турнира (как игрового, так и бытового плана), проводится председателем Оргкомитета, а в сложных случаях – Оргкомитетом. Решение председателя Оргкомитета в случае несогласия может быть обжаловано путем подачи в Оргкомитет письменного заявления. Решение Оргкомитета является окончательным.

3. ПРОГРАММА ПРОВЕДЕНИЯ ТУРНИРА

4 октября, суббота 

Заезд иногородних участников Турнира.
14.00 – 16.00 – пешеходные экскурсии по городу.

17.00 – открытие Турнира. Авторские интеллектуальные игры и конкурсы от тренеров юношеских команд.

Брейн-ринг: бои в группах по круговой системе; 1/8 финала.

5 октября, воскресенье

День проведения синхронных турниров в городах, изъявивших желание участвовать в проекте "Выборгская Русалочка" (см. Приложение №2 к настоящему Регламенту).

10.30 – регистрация участников турнира по «Что? Где? Когда?».

11.00 – первый тур «Что? Где? Когда?».

12.00 – игры 1/4 финалов по Брейн-рингу.

12.40 – второй тур «Что? Где? Когда?».

16.00 – игры 1/2 финалов по Брейн-рингу.

16.30 – третий тур «Что? Где? Когда?».

17.30 – финал Брейн-ринга.

18.30 – подведение итогов, награждение победителей. Закрытие Турнира.

Все игровые мероприятия проходят по адресу: МОУ «СОШ №14», г. Выборг, ул. Гагарина, д. 36.

4.  СИСТЕМА ПРОВЕДЕНИЯ ТУРНИРА

4.1. Турнир по "Что? Где? Когда?"

4.1.1. Финальный турнир по игре "Что? Где? Когда?" проводится 05 октября 2008 года в три тура. В каждом туре, помимо 12 основных вопросов, разыгрывается один "разминочный" вопрос № 0.

4.1.2. Если какой-либо из вопросов тура вердиктом АЖ будет признан некорректным, он снимается. В этом случае командам в зачет идут ответы на вопрос № 0 тура. Если в туре снято более одного вопроса, дальнейший перезачет не производится.

4.1.3. Время обсуждения вопросов – 1 минута с момента произнесения ведущим команды "Время!". По истечении минуты, по второй команде "Время!", капитаны команд сдают ответы в письменном виде. Игровое Жюри имеет право не принять ответ, если команда сдает его с задержкой.

4.1.3.1. Сбор карточек с ответами, а также контроль над соблюдением командами правил игры осуществляют секунданты ("ласточки"), присутствующие в игровом зале. Прочие функции секундантов определяются Кодексом.

4.1.4. Подсчет предварительных результатов каждого тура проводится Игровым Жюри в процессе проведения тура. Предварительные итоги тура должны быть оглашены непосредственно после прочтения правильного ответа на завершающий вопрос тура. Тур считается завершенным только после оглашения его предварительных результатов.

4.1.4.1. Основным показателем для определения места команды в данном туре является количество данных командой правильных ответов.

4.1.4.2. Дополнительным показателем для определения места в случае равенства значений основного показателя у двух или нескольких команд является рейтинг команды, определяемый как сумма рейтингов вопросов, на которые команда дала правильные ответы. Рейтинг вопроса определяется по формуле R = A - B + 1, где:

А - количество команд всех возрастных категорий, принимавших участие в игре;

В - количество команд всех возрастных категорий, давших правильный ответ на данный вопрос.

4.1.4.3. В случае равенства обоих показателей (основного и дополнительного), команды делят соответствующие места между собой.

4.1.5. Победителем турнира по "Что? Где? Когда?" объявляется команда, имеющая наибольшее количество правильных ответов по сумме трех туров. 

В случае равенства значения упомянутого показателя у двух и более команд, претендующих на первое место, победитель турнира определяется путем «перестрелки», в ходе которой командам, поделившим первое место, задается дополнительный вопрос; команда, не ответившая на данный вопрос, выбывает из «перестрелки». «Перестрелка» заканчивается, когда остается только одна команда, которая и объявляется победителем Турнира.

4.1.6. Определение мест, занятых в турнире остальными командами, производится по наибольшей сумме правильных ответов в трех турах. Дополнительным показателем является наибольшая сумма рейтингов в трех турах. Если основной и дополнительный показатели не дают возможности распределить места между командами, команды считаются разделившими места.

4.1.7. Специальный переходящий приз турнира по «ВЫБОРГСКОМУ ЗАЧЕТУ» получает команда любой возрастной категории, имеющая наименьшую сумму мест в трех турах.

4.2. Турнир по «Брейн-рингу»

4.2.1. В турнире по БР принимают участие все команды, участвующие в двухдневной программе Турнира.

4.2.2. Турнир проводится по олимпийской системе, начиная с 1/8 финала.

4.2.3. На первом этапе команды разделяются по результатам жеребьевки на 8 групп по 3-4 команды в каждой: группы А, B, C, D, E, F, G, H. В каждой группе проводится турнир по круговой системе. За победу в каждом матче кругового турнира команда получает 2 очка, за ничью – 1 очко, за поражение – 0 очков. Во второй этап выходит по две команды из каждой группы, имеющие наибольшее количество очков. При равенстве очков у двух или нескольких команд, претендующих на выход в следующий этап, между ними проводится «перестрелка».

В 1/8-финалах встречаются: Матч А: 1 место группы А – 2 место группы Н; 

                         Матч Б: 1 место группы Б – 2 место группы G;

                         Матч В: 1 место группы С – 2 место группы F;

                         Матч Г: 1 место группы D – 2 место группы Е;

                         Матч Д: 1 место группы Н – 2 место группы А;

                         Матч Е: 1 место группы G – 2 место группы B;
                         Матч Ж: 1 место группы F – 2 место группы С;

                         Матч З: 1 место группы Е – 2 место группы D.
В четвертьфиналах встречаются победители предыдущих матчей по следующей схеме. Матч И: матч А – матч В; матч К: матч Б – матч Г; матч Л: матч Д – матч Ж; матч М: матч Е – матч З.

В полуфиналах встречаются победители предыдущих матчей по следующей схеме. Матч Н: матч И – матч М; матч О: матч К – матч Л.

В финале встречаются победители полуфиналов (матч П: матч Н – матч О). В матче за 3-4 места встречаются команды, проигравшие в полуфиналах.

4.2.4. Каждый взятый вопрос приносит команде 1 очко. На всех этапах турнира очко, не разыгранное в предыдущем раунде, в следующий раунд не переходит.

4.2.5. Матчи круговых турниров в группах, матчи 1/8-1/4 финалов проходят одновременно, на одном и том же пакете, в разных помещениях.

4.2.6. В матчах круговых турниров в группах, 1/8 и 1/4 финала разыгрывается максимум по 5 вопросов. Бой прекращается, если отстающая команда теряет теоретические шансы сравнять счет.

4.2.7. В матчах полуфинала разыгрывается 9 вопросов. Бой прекращается ранее, если отстающая команда теряет теоретические шансы сравнять счет.

4.2.8. В финальном матче и матче за 3-4 места разыгрывается 11 вопросов. Бой прекращается ранее, если отстающая команда теряет теоретические шансы сравнять счет.

4.2.9. В случае ничейного результата в любом из боев разыгрываются дополнительные вопросы. Победившей считается команда, первой ответившая правильно на дополнительный вопрос.

5. ПОРЯДОК ПОДАЧИ АПЕЛЛЯЦИЙ

5.1. В случае несогласия команды с незачетом ей какого-либо ответа на вопрос, а также в случае, если команда полагает, что какой-либо вопрос некорректен, она имеет право подать соответствующую апелляцию в Апелляционное Жюри Турнира. Апелляции подаются в письменной форме в течение 15 минут после объявления окончания данного тура. Денежный залог за подачу апелляции не взимается.

5.1.1. В тексте апелляции в обязательном порядке должны содержаться:

- номер вопроса, на который подается апелляция, и оспариваемые фрагменты его формулировки;

- тип апелляции (на зачет дуального ответа; на снятие вопроса как некорректного);

- полная аргументация апеллирующей команды по сути апелляции; дополнительные устные разъяснения апеллирующей команды к рассмотрению не принимаются;

- по возможности - ссылка на источник, подтверждающий правоту апеллянтов.

АЖ оставляет за собой право не принимать апелляции, не соответствующие данной форме, либо поданные по истечении срока подачи апелляций.

5.1.2. Тексты вопросов, на которые команды желали бы подать апелляции, предоставляются Председателем АЖ по требованию капитанов апеллирующих команд в сроки, отведенные для подачи апелляций.

5.2. Апелляция на зачет дуали является вариантом апелляции на зачет правильного ответа и подается в случае если команда дала ответ, по сути не совпадающий с авторским, но считает, что при этом ее трактовка реалий вопроса корректна и не содержит больших натяжек, чем авторская, а ее ответ, таким образом, не противоречит форме данного вопроса.

5.3. Апелляция на снятие вопроса по некорректности может быть подана в случае, если команда усмотрела в вопросе фактическую неточность или чрезмерный троп. Также возможна подача апелляции на снятие, если грамматическая конструкция вопроса некорректна и тем самым лишает игроков возможности определить, к какой реалии относится формула вопроса.

5.4. Апелляция считается принятой при положительном соотношении голосов членов АЖ.

5.4.1. Апелляция на зачет дуального ответа принимается не менее чем 2 голосами "За" при 1 воздержавшемся, либо 2 голосами "За" при 1 "Против", если в числе проголосовавших "За" был председатель АЖ.

5.4.2. Апелляция на снятие вопроса принимается только единогласно.

5.4.3. Во всех остальных случаях апелляции отклоняются.

5.5. Рассмотрение апелляций 1 и 2 туров проводится в течение следующего тура (апелляций 1 тура - в течение 2-го, 2 тура - в течение 3-го). Вердикты АЖ, соответственно, оглашаются по истечении упомянутого тура, но до объявления Игровым Жюри предварительных результатов этого тура. Рассмотрение апелляций 3 тура проводится в течение часа после окончания срока подачи апелляций данного тура. Результаты тура, скорректированные Игровым Жюри по итогам работы АЖ, считаются окончательными и могут быть изменены только в случае обнаружения технической (счетной) ошибки.

5.6. Апелляции на вопросы Брейн-ринга не подаются.

6. НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ

6.1. Финальный турнир по "Что? Где? Когда?"

6.1.1. Команда, занявшая первое место в турнире по "Что? Где? Когда?", получает Главный переходящий приз Турнира и, при выполнении условий, изложенных в пº2.4. настоящего Регламента, путевку на Чемпионат России по ЧГК-  2009 года среди школьников.

6.1.2. Команды, занявшие 1 - 5 места, награждаются дипломами и памятными подарками.

6.1.3. Памятным подарком награждается команда, давшая самый остроумный неправильный ответ. Оргкомитетом и спонсорами Турнира могут быть учреждены другие специальные призы.

6.1.4. Команда, ставшая победителем по «ВЫБОРГСКОМУ ЗАЧЕТУ», награждается Специальным призом.
6.1.5. Команда, занявшая последнее место в турнире, награждается традиционными утешительными призами «от Русалочки».

6.2. Турнир по «Брейн-рингу»
6.2.1. Команды, занявшие места с 1-го по 3-е, награждаются дипломами и памятными подарками.

7. ИСТОЧНИКИ ФИНАНСИРОВАНИЯ МЕРОПРИЯТИЯ.

7.1. Оплату расходов на проведение турнира осуществляют Отдел по делам молодежи, физической культуры, спорта и туризма и Управление образования администрации МО «Выборгский район ЛО» (МОУДОД «Центр детского творчества» г. Выборга) согласно утвержденным сметам.

7.2. Проезд, питание и размещение иногородних участников турнира осуществляют командирующие организации.

Положение о Синхронном турнире "Выборгская Русалочка-2008"

1. Синхронный турнир по игре «Что? Где? Когда?» «Выборгская Русалочка-2008», памяти Игоря Степановича Мальского, проводится 5 октября 2008 г., в день проведения игр очного турнира. В Синхронном турнире могут принимать участие команды, состав которых удовлетворяет условиям пп. 2.4, 2.5 Регламента (регистрационный взнос с команд-участниц Синхронного турнира не взимается). Число команд, принимающих участие в Синхронном турнире, не ограничивается.

2. Для включения в список городов-участников Синхронного турнира представители городских клубов (далее - Представители), желающих принять участие в турнире, подают в Оргкомитет "ВР-2008" предварительную заявку по электронной почте. Срок подачи заявок – до 26 сентября 2008г. Заявки подаются по адресу: knop@chgk.info, Konstantin@Knop.com.  Представители берут на себя все обязанности, связанные с организационным обеспечением турнира в местах проведения.

3. В тексте предварительной заявки Представителям следует указывать страну, город, клуб, свою фамилию и e-mail, ориентировочное количество команд-участниц от данного города (клуба).

4. Не позднее 30 сентября  Представителям следует прислать подтверждение своей заявки с указанием окончательного списка команд-участниц (номер, название и/или фамилия капитана).

5. 4 октября Представителям будут высланы по указанным ими электронным адресам пакеты вопросов, идентичные пакетам, на которых будут проводиться игры очного турнира.

6. Начало игр – 5 октября, 11.00 МСК, если иное не оговорено с Оргкомитетом. Условия проведения игр должны соответствовать п. 3 Регламента, за исключением положений, связанных со сроками подачи апелляций и работой АЖ. Апелляции, соответствующие по форме требованиям п. 5.1.1 Регламента, принимаются Представителем и пересылаются в Оргкомитет вместе с отчетом для последующего рассмотрения АЖ Турнира. Сроки принятия апелляций устанавливаются Представителем в пределах срока, установленного для отправки отчета в Оргкомитет.

7. Отчеты принимаются Оргкомитетом по электронной почте и должны быть отправлены Представителями не позднее 24.00 МСК 11 октября. Форма отчета будет выслана Представителям по регистрации их предварительных заявок.

8. Жюри на местах засчитывают только ответы, полностью совпадающие с авторскими вариантами; при возникновении дуалей или каких-либо сомнений в трактовке ответа в соответствующей графе отчета проставляется знак вопроса. В приложении к отчету о проведении турнира приводится ответ команды (указываются номер команды, название и/или фамилия капитана, номер вопроса) и текст апелляции, если таковая имеется.

9. Подведение итогов Синхронного турнира производится Оргкомитетом с 12 октября по 19 октября 2008 г. Одновременно АЖ Турнира рассматривает апелляции, поданные командами-участницами Синхронного турнира, и выносит по ним вердикты в соответствии с пп. 2.9, 5.4 Регламента. По истечении указанного срока Оргкомитет публикует сводную таблицу результатов очного и Синхронного турниров и рассылает ее Представителям. Одновременно рассылаются сообщения об итогах рассмотрения апелляций участников Синхронного турнира.

10. Победителем Синхронного турнира признается команда, показавшая лучший результат среди всех команд-участниц турнира. Победившей команде присваивается звание "Чемпион Синхронного турнира "ВР-2008". Команды, занявшие 1 - 3 места в синхронном турнире, будут награждены дипломами турнира. Дипломы будут высланы по почтовым адресам, указанным Представителями.

Оргкомитет Турнира

kvintvyborg@yandex.ru 

